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Chapitre 0: Connaissance des bases du RGPD

Le joueur doit choisir la bonne réponse en cliquant sur les réponses
proposé pour chaque question.

La réponse juste va être marqué par une croix rouge et la réponse
fausse par un “v” vert.

La bonne réponse pour la question 2 est la réponse “a” et à gauche 
de l’écran on a une petite explication. La bonne réponse pour la question 3  est la “a”



La bonne réponse pour la question 4 est la réponse “b”. La bonne réponse pour la question 5 est la réponse “a”.

La bonne réponse pour la question 6 est la réponse “b”. La bonne réponse pour la question 7 est la réponse “c”.



La bonne réponse pour la question 8 est la réponse “b”. La bonne réponse pour la question 9 est la réponse “c”.

La bonne réponse pour la question 10 est la réponse “b”.



Chapitre 1 : Le consentement

Les employés de l'entreprise, Adam et Eve, reçoivent un appel d'un client nommé M. Juste 
qui se plaint de la manière dont ses données personnelles ont été utilisées par l'entreprise.





Ici, le joueur doit prendre une decision pour continuer le déroulement de 
l’histoire. Si la réponse est marqué en vert, la réponse est conforme au RGPD.



Cette partie a comme narrateur l’assistante virtuelle qui explique les 
conséquences positive.

Cette partie a comme narrateur l’assistante virtuelle qui explique les 
conséquences positive.



Le joueur doit prendre une décision pour continuer le déroulement de l’histoire. Si la 
réponse est marqué en rouge, la réponse n’est pas conforme au RGPD.

Cette partie a comme narrateur l’assistante virtuelle qui explique les 
conséquences négative.

Cette partie a comme narrateur l’assistante virtuelle qui explique les conséquences
négative.



Chapitre 2 : Partage de mot de passe

Un employé est absent ce jour, son collègue lui demande le mot de passe de son poste pour 
accéder aux documents qu’il a besoin pour continuer son travail.
Les employés doit déterminer les risques s’il partage leurs données personnelles comme leur 
mot de passe.



Le joueur doit prendre une décision pour le déroulement de la suite de l’histoire. Il doit 
cliquer sur un des choix proposé qui est conforme au RGPD.

Ici, le joueur choisi de partager le mot de passe de Jean avec Tom. Vue que ce n’est pas 
conforme au RGPD, il est marqué en rouge.



Les conséquences negative sont expliqué au joueur.
Les conséquences negative sont expliqué au joueur.

Les conséquences negative sont expliqué au joueur.

Ici, le joueur choisi de demander l’autorisation à Jean. Vue que c’est conforme au RGPD, il 
est marqué en vert.



Les conséquences positives sont expliqués au joueur.



CHAPITRE 3 : LE PIRATAGE

Les employés doivent gérer une fuite de données à la suite d’une attaque informatique. 
Les employés doivent prendre des mesures immédiates pour minimiser les dommages et 
gérer la situation de manière responsable en respectant les règles RGPD.







Ici, le joueur choisi de Isoler le système compromis et informer le responsable de la 
protection des données, mais ne pas informer les clients pour éviter une panique inutile.. 
Vue que ce n’est pas conforme au RGPD, il est marqué en rouge.



Ici, le joueur choisi d’isoler le système compromis, informer le responsable de la protection des 
données, signaler l'incident à l'autorité de contrôle compétente et informer tous les clients dont 
les données ont été compromises.. Vue que c’est conforme au RGPD, il est marqué en vert.

Les conséquences negative sont expliqué au joueur.



Les conséquences positives sont expliqués au joueur. Les conséquences positives sont expliqués au joueur.



Chapitre 4 : Transmission de données aux partenaires

Les employés reçoivent une demande d'un partenaire commercial pour utiliser des données 
personnelles à des fins de marketing. Les employés doivent déterminer si l'utilisation des 
données est autorisée en conformité avec les RGPD.







Les conséquences négatives sont expliqués au joueur. Les conséquences négatives sont expliqués au joueur.



FIN DU JEU

VOTRE
SCORE

RECAPUTILATIF 
DU JEU

RECOMMENCER

Les conséquences positives sont expliqués au joueur.

Le joueur reçoit un score final qui montre sa connaissance du RGPD de façon 
théorique et pratique. Et les récapitulation des leçons apprises pendant le jeu. 
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